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   題目：我想開設一家這樣的店 

 

 

 

 

 

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ 

一、「審題」說明： 

    會考作文的評分「不以說明引導為限，只要回歸題目本身去發揮即可」， 

也就是說，不管今年題目說明引導是「全文字」還是「有結構圖、線性圖、漫畫圖」 

，乃至裡面舉了哪些例子，那些都不是最重要的，那些只是提供思路引導， 

但寫作不以那些為限，呵！只要看懂「題目：我想開設一家這樣的店」這幾個字即可！ 

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ 

二、「取材、立意」說明： 

    本題取材上的「特殊性」將會是寫作的一大亮點！ 

這個題目一定不少人會寫想開「咖啡廳」、「書店」之類的普遍性取材，因此，取材要能吸睛，就得想些不同的， 

最好還要能發揮想像力，想得越有趣味、越有新意越好。 

★若從「冷門行業」取材，例如：開「當鋪」、「禮儀公司」 

                       →「立意」可以是勇敢走一條不同的路、肯定冷門行業的價值等 

★若從「傳統產業」取材，例如：開「手工製傘店」、「紙糊燈籠店」、「手工製麵店」、「手工湯圓店」 

                       →「立意」可以談談傳承傳統技藝的重要、肯定傳統產業的價值、質樸溫暖的人情等。 

★若從「新興產業」取材，例如：開「單身公寓」、「奈米產品商店」 

                       →「立意」可以談正視人性需求、掌握時代脈動、與時俱進才得以開拓新局等。 

★若是「虛擬想像」取材，例如：開「解憂雜貨店」、「夢想販賣店」、「忘情水飲品店」 

                       →「立意」的發展空間就更大了，至少可以從「問題解決」談到「人性關懷」。 

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ 

三、「結構組織」說明： 

    本題寫作內容重在「對現況的觀察與反動」，進而提出「對未來的想像、期許與展望」 

所以，是「現在式與未來式」，而且以「說明」為主，因此，建議布局結構設計採「起承轉合〈順敘模組〉」或是 

「總分總」結構設計，不採以「過去式抒情」為主的「今昔今」結構。 

 

範文撰寫： 陳淑玲 老師  

           劉羅鈞 老師  

           許瑋哲 老師  

另有會考作文解析 PPT，請洽翰林業務~ 



●請參考以下圖片中的「解題說明」與「範文一、二、三」，歡迎大家一起討論指正。 

 

範文一〈撰稿：陳淑玲 老師〉 

【我想開設一家這樣的店】起承轉合〈順敘模組〉 

  

    每個人或許都有開店的夢想，有些人想開設一家燈光美、氣氛佳的複合式咖啡廳；有些人想開設

一家既溫暖又有文藝氣息的藝文書店；有些人想開設一家能讓走進來的人都變美的美容美髮店。而

我，則是想開設一家兼具益智與交友功能的「桌遊店」。 

  

    天邊剛露出一抹魚肚白，仍是睡眼惺忪的我就得揹起書包，搭公車前往學校。國三的生活一成不

變，從早自修時的各科排考，到課堂上的小考及學科知識的學習，我的生活窮得只剩下「考」和「學」。

在校時，我忙得沒有太多閒暇與閒情和同學們互動，僅有的交流也都是必要的交談；放假時，我往返

補習班與自家，常累得連跟同學們約逛街都提不起勁！我的生活乏味至極，假日沒有休閒娛樂，平時

也沒有其他興趣，偶爾想找人聊天、玩樂、訴苦時，身邊更是沒有好友相伴。 

  

    某天，國文課時，老師不但一反常態地取消了小考，還拿出了幾套桌遊牌卡發了下來，稍作遊戲

規則說明後，讓各組開始玩起了桌遊。  

    我們一邊玩、一邊摸索著闖關的密技，同學們之間有相互的合作，也有彼此的攻防。同組的同學

們絞盡腦汁想要聯手破關，觀察不同組的同學們的眼神、動作、牌卡數量，大家都在猜想著敵方可能

的作戰策略，還要結合學科知識，才能依照遊戲規則順利出牌闖關，這真是一場兼具學科知識性與人

性複雜性的遊戲啊！  

 

    我們沉浸在解題的樂趣中，也享受著成功闖關的快感，不知不覺已玩了兩堂課。下課後，我們仍

意猶未盡，即使遊戲已結束、老師已將牌卡收回，我們仍繼續討論著破關的策略，還逐一回想先前卡

●起：破題+舉 3 例+引述出自己想開的店  

●承：寫出現實生活令人感到無趣、乏味、苦悶之處  

●轉〈突發狀況〉：國文老師取消考試改玩桌遊  

●轉〈意外發現、認知調整〉：學習的樂趣、同儕的意義  



關的原因，一起從課本中翻找出關卡題目的解答。我意外發現──原來，學習可以這麼有趣！原來，

同儕不僅僅是同窗，還是闖關道路上不可或缺的並肩作戰盟友！ 桌遊改變了我對學習的認知，也讓

我更認識了同儕的重要與意義，最重要的是──桌遊帶著我走出煩悶無趣的生活，我想要此生都沉浸

在桌遊的世界裡。  

 

   《孟子》中曾提及「獨樂樂不若眾樂樂」的想法，如果我能開設一家桌遊店，我要在店裡擺滿各

式各樣的桌遊遊戲、店門口貼滿桌遊介紹海報，並且時常舉辦桌遊同好交流與競賽活動。這樣不僅自

己能透過這間店結交更多的朋友、豐富自己的生活，還能善用桌遊遊戲，帶領更多人透過桌遊廣交朋

友、透過桌遊學習合作、透過桌遊享受不同的生活樂趣，甚至透過桌遊悟得人生處世之道，了解「勝

負乃兵家常事，歷程才是體驗人生」。  

============================================================================= 

 

範文二〈撰稿：劉羅鈞 老師〉 

【我想開設一家這樣的店】 「總分總」布局  

 

    為因應生活中的不同需求，故社會因時制宜地發展出多元的產業供給。在疾病疫情瀰漫時，通訊

媒體產業開發出功能更為齊全的遠距通訊服務；在創作自由的風氣下，世界各國的自媒體經營及創作

日漸蓬勃，且成為個人產業鏈……。而在經濟及文化壓力的驅使下，台灣近年來的離婚率及不婚率逐

年攀升，所以為了服膺個人化的情感及照顧需求，我想開設一間名為「逆‧旅」的單身公寓。 

 

    因台灣近年來的不婚率居世界第二，其中一個原因是時間成本的考量，所以，單身公寓服務的對

象主要為不想結婚生育的單身男女，因為在養育子女後，需賺錢撫養卻犧牲自己的生活空間。公寓位

置坐落在都市的山區旁，交通近捷運且周圍可滿足基本的生活機能；公寓共四層樓二十戶，是老透天

●合：說明這家店對自己及他人的意義與價值  

●總：泛說消費產業型態+引述出自己想開單身公寓 

●分 1：描摹這店的「坐落位置、環境特徵、樣貌特色」 



改建的，但外觀裝潢為溫暖宜人的純米色漆牆，稀疏的藤木攀附在牆邊，像是異地遊子的心想找個住

所落定喘息這都市的匆忙。 

 

    本公寓最大特色提供陪伴需求，共居生活擔心遇到生活習慣南轅北轍的室友，公寓提供「天涯比

鄰配配看」，藉由生活問卷調查房客居住習慣，並且打破性別、年齡及職業等規則界限，同樓層房客

主要藉由興趣、個性及生活態度的篩選，在互相的生活中扮演著扶助及分享的角色；也有「毛小孩陪

伴計畫」在寂寞時有寵物陪伴抒發寂寞的情感，當生活有了寄託，並有如家人一般的室友能有共同照

顧對象，生活的重心不再只是工作的壓力。 

 

    不同於孤獨的都市套房，擺脫傳統的家庭分工概念，男女的社會義務不再有過去文化所認為的「男

大當婚，女大當嫁。」小資族的世代已來臨，除了婚姻的媒合，單身公寓的建立也是在為自己尋覓第

二個家。從陌生的房客漸漸磨合彼此的個性，在過程中藉由家庭事務的分工及生活中可以分享對談的

機會，成為每個在異鄉的遊子所嚮往的溫暖家庭。  

 

    單身公寓的建立要結合多方專業，如租售買賣、人力資源及諮商輔導等，在我所面臨的未來，不

婚率及離婚率只會日益高漲的趨勢下，我們都可能成為獨居的人，「不積涓滴，無以成江海。」我所

能做的，是在學習的過程中累積自己的實力，除了學習知識外，也要累積往後創業的人脈，藉由一群

人的努力，進而改變整個社會。  

 

============================================================================= 

 

範文三〈撰稿：許瑋哲 老師〉  

【我想開設一家這樣的店】 「總分總」布局  

 

   「還差三十萬才湊得齊房子的頭款，怎麼辦？」；「再沒一筆週轉金，只怕連員工的薪資都發不出

來了⋯⋯。」；「每天上班下班，一個月也不知道能存多少，好迷茫⋯⋯。」，俗話說：「錢不是萬能的，沒

有錢卻萬萬不能。」又古語云：「一寸光陰一寸金，寸金難買寸光陰。」，我看過一文錢逼死好漢，看

過揮金如土、一擲千金的紈褲子弟；看過蹉跎歲月、虛度光陰的大學生，看過分秒必爭、宵衣旰食的

生意人。我想經營一間當鋪，名叫時光。  

 

    沈穩的木匾點綴上灼燒出的行書字體，襯出「時光」兩字，中間一個亮紅色圓框大大的寫著個

「當」。這不是位於忠孝東路的車水馬龍，室內也沒有鐵絲窗和防彈玻璃，淺橘色的櫸木長桌，對開

兩把深紅麂皮的沙發，推開門，進到室內除了撲鼻而來的檀木薰香，不論何者、來意都會先招待一杯

大吉嶺紅茶。  

    我的當舖不押別的東西，就押時間，要贖也是贖時間。至於多少錢贖多少時間沒有原則，我說了

算！可能五年兌換一百萬元，也可能一年五百萬元，只要生命所剩餘的時間還足夠，客戶也認同我所

開出的價格等值，那麼時間和金錢的交易在這兒就能成立。至於如何去判斷放款額度，儘管是我的自

由心證，但我會協助客戶釐清需要錢的問題、需要時間的問題，提供建議的兌換額度後，並根據我認

為時間、金錢的妥善度決定。簽字、蓋章，隔天金額就會直接入帳。 

 

    時下年輕人最常抱怨的問題是「我好無聊」、「日子過得好無趣」，我極想跟他們談上一筆交易，「若

我花二十萬元，買你五年時間你賣不賣？」。古人云：「吾生也有涯，而知也無涯。以有涯隨無涯，殆

●分 2：強調提供的服務，並詳細說明規劃 

●分 3：用獨居現象說明這間店帶來的改變及意義 

●總：立意思考──提出未來該如何規劃執行以達到改變 

●總：描述生活現況、心境+ 扣題指出想經營當鋪  

●分 1：描摹這店的「環境特徵、樣貌特色」 

●分 2：說明當鋪提供的服務：押時間、贖時間 

●分 3：細說「押時間」  



已！」，人生的長短本無法掌握，何以浪費歲月於抱怨之上，而不去追求生命更高層次的價值？只要

覺得時間太多，時間過得漫長又無聊我通通收購，需要時間可以有很多理由，但我想要把時間賣掉並

不需要太多藉口，「五年、二十萬」的交易，我想對人來說一定很有誘惑、很有市場。能用時間換到

錢，多麼划算! 

 

    把時間賣掉可以沒有藉口，但來贖時間的人一定會有「藉口」、「理由」。想把時間贖回去當然可

以，從贖時間的人的年紀、目的，我自會訂出該付予多少的金額，而來贖時間的話代價自然要比「賣」

時間來得更高，這不是無良的敲詐，而是來贖時間的人肯定了解到了時間真正的價值，由此能夠知道

從我這裡賣掉的時間有多賤價，他們又該表現出多後悔來對得起他們所出賣的時間，並且理解到回收

的價碼才只能是「接近」時間的價值而已。  

 

     開一間當鋪，我想我的目標並不是攢積多少金錢的資本，或許只是對用「時間」換取金錢，甚

至於時間的浪費所感到的無奈。在日復一日的日常中，人們都可能成為一個對時間流逝無感的人，「買

賣、兌換」對我的當鋪而言絕對不是目的，只不過想讓世人看看甚麼是「時間的代價」。  

 

●總：立意思考──說明時間當鋪存在的意義 

●分 4：細說「贖時間」  

 


